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	Тема проекта
	
«Мир подвижных развивающих игр VAY TOY»


	Направление
	
Интегрированное


	
Целевая аудитория (возрастной контингент обучающихся)

	Дошкольники, воспитанники старшей группы (6-7 лет) 

	
Номинация

	
Долгосрочные педагогические проекты

	
Продолжительность проекта

	5 месяцев



Актуальность проекта
      Жизнь в двадцать первом веке ставит перед нами много новых проблем, среди которых самой актуальной является проблема интеллектуального развития дошкольника.
       Наверное, на земном шаре нет таких родителей, которые бы не мечтали о том, чтобы их малыш вырос здоровым, интеллектуально и всестороннее развитым ребенком. Именно поэтому остро стоит вопрос о необходимости повышения эффективности и качества образовательного процесса.
        Мы задались вопросом: «Как связать обучение, с естественной потребностью дошкольников в движении?» Ответ нашелся в уникальном комплексе напольных подвижных игр VAY TOY, который стал Лауреатом конкурса "Инновации для детства" Главная концепция игр проходит под девизом «Играю. Двигаюсь. Учусь».  
      Существует множество пособий, основывающихся на принципах «Играя, обучаюсь», но именно тренажеры VAY TOY позволяют организовывать  образовательную деятельность с детьми в подвижной форме. Почему так важно, чтобы ребенок во время обучения двигался?  Во первых, движение - это естественное состояние ребенка, а во вторых - двигательная активность, наряду с такими факторами как экология, правильное питание, распорядок дня, так же оказывает положительное влияние на здоровье ребенка. 
      Используя развивающие подвижные игры VAY TOY, дети, не сидят за столом, а находятся в центре игрового пространства и напольной игры, где они могут передвигаться, приседать, наклоняться. Маленьким непоседам это очень нравится, а желание познавать, является главной мотивацией к обучению и развитию важных мыслительных процессов: умение сравнивать, узнавать, обобщать, делать выводы. Это необходимые условия для плавного перехода дошкольника из ДОУ в школу.
     Цель проекта: расширение игрового образовательного пространства посредством игрового комплекта напольных подвижных развивающих игр VAY TOY.

Задачи проекта:

Образовательные:
· вызвать интерес к подвижным развивающим играм VAY TOY; 
· совершенствовать начальные математические навыки; 
· расширять знания об окружающем мире.  

Развивающие:
· развивать координацию движений, глазомер, меткость и ловкость;
· совершенствовать навыки счета в пределах 10, способствовать формированию мыслительных операций;
· способствовать развитию речи, памяти и внимания;
· содействовать развитию личностных качеств: активности, любознательности, самостоятельности.

Воспитательные:
· воспитывать доброжелательное отношение друг к другу;
· формировать навыки работы в команде, дружеского взаимодействия в детском социуме.

Процесс реализации проекта

     Основные виды детской деятельности:

· Игровая
· Коммуникативная 
· Двигательная

     Методические приемы:

· словесные методы (объяснение педагогом правил игры); 

· наглядные методы (игровые поля с изображением Солнечной системы, Медовых сот, геометрических фигур (различных по цвету и размеру); мешочки с песком «Белка и Стрелка», «Пчелы и Медведи»; набор геометрических объемных фигур);

· практический метод (выполнение заданий в соответствии с правилами игры, творческая работа по составлению новых правил).

     Этапы проекта:

Подготовительный этап (аналитический)
Выявление актуальности проекта, определение его цели, задач, изучение  передового педагогического опыта по теме исследования, приобретение комплекта подвижных развивающих игр VAY TOY.

Практический этап (реализация намеченных планов)
Создание комфортной игровой среды для интеллектуального развития личности.

Заключительный этап (презентация, продукт деятельности)
Анализ результатов работы.

     План реализации проекта:

	
1. Подготовительный этап.


	
· Выбор темы проекта 
         Выбор был сделан не случайно. Стоило лишь сказать: «Кто хочет поучаствовать в Медовом сражении?», как множество глаз маленьких озорников устремились в нашу сторону. Их внимание, заинтересованность процессом, пожалуй, самая главная часть неутомимой и кропотливой работы. Нам как педагогам важен результат познания, а маленьким друзьям сам его процесс. И если тропинка знаний будет вести его через интерес, и что немало важно, учитывать нескончаемый заряд энергии и необыкновенную подвижность, то всем будет настоящее счастье!
         Мы надеялись, что комплект напольных подвижных развивающих игр "VAY TOY" как набор настоящих игровых квестов, будет способствовать развитию мыслительной активности, не умоляя при этом двигательный потенциал ребенка. 
        Именно такой подход к организации игровой деятельности способствует развитию познавательной инициативы, что позволит нам мотивировать ребят на дальнейшую деятельность. Такая форма организации работы с детьми, в наибольшей степени соответствуют потребностям участников образовательных отношений. 

· Изучение психолого-педагогической и научно-методической литературы по теме проекта - сбор необходимой информации, изучение передового педагогического опыта по теме в  просторах сети Интернет; изучение методического материала по руководству подвижными развивающими играми VAY TOY. Так же мы имели возможность участвовать в семинаре «Сенсомоторные напольные игры, как форма организации совместной образовательной деятельности с детьми раннего и дошкольного возраста». Он был  организован на базе МБДОУ «Детский сад №2» Н.М. Смольяниновой - генеральным директором межрегионального методического центра московского национального центра инноваций в образовании в центрально-черноземном регионе, центр инновационного развития и дополнительного образования для детей и взрослых «Пифагор»  ООО «Альма – Матер»

· Подготовка необходимого оборудования и материалов - организация игрового пространства и пополнение развивающей среды групп подвижными развивающими играми VAY TOY: "Форма. Цвет. Размер", геометрическое судоку "Логика",  "Ну, попади! Медовое сражение", "Белка и Стрелка. Космическое  путешествие".
· Предварительная работа с родителями  - сообщение идеи проекта вызвало удовлетворенность социальным заказом со стороны родителей на интеллектуальное развитие дошкольника, дало возможность повысить уровень заинтересованности родителей в вовлечении детей в проектную деятельность, а соответственно создать благоприятные условия для его дальнейшей реализации. 

	
2. Практический этап. (План реализации проекта).


	Практический этап нашей работы заключался в апробации комплекта напольных развивающих игр "VAY TOY"на практике. В течении всего плана реализации проекта наблюдалась следующая динамика: знакомство с играми – свободное владение их правилами – развитие фантазии по усовершенствованию игр - разработка детьми новых вариантов и правил игры.
· По инициативе детей ознакомительный этап начался с игры «Ну, попади! Медовое сражение», которая в непринужденной обстановке знакомит ребенка с цифрами, учит складывать и вычитать, формирует навыки работы в команде, дружеского взаимодействия в детском социуме.
· Следующее знакомство проходило с игрой «Белка и Стрелка. Космическое путешествие». Она помогла изучить строение Солнечной системы, запомнить название планет, их расположение, а также способствовала тренировке меткости (для того чтобы попасть на ту или иную планету дети бросали мешочки с песком в виде ракет) 
· Построение образовательной деятельности в игре «Форма, Цвет, Размер», дало возможность в игровой форме закрепить знание фигур, научила сравнивать, логически мыслить и ориентироваться в пространстве, способствовала тренировке внимания и памяти. Дети в значительной степени освоили конструирование и моделирование из предложенных фигур, как по собственному замыслу, так и по заданным условиям. Была развита и коммуникативная инициатива, при этом дети отслеживали поведение партнеров по всему игровому пространству и меняли свое поведение в зависимости от места в нем.
· Напольная развивающая игра «Логика» - по своим характеристикам похожа на игру судоку. Именно она позволила освоить пространственное мышление (расставляя фигуры на поле, ребята ориентировались на признаки: справа, слева, сверху и снизу), способствовала дальнейшему  развитию логического мышления.

	
3. Заключительный этап


	
Результаты проекта

Результат- продукт:

· разработка детьми новых вариантов и правил игры  "Ну, попади! Медовое сражение". 
            Придуманная ребятами игра «Подбери названия», так же проходит на игровом поле «Ну, попади! Медовое сражение». Главная игровая задача - назвать слова, которые относятся к одному обобщающему понятию. Ход игры заключается в следующем: игроку завязывают глаза и предлагают попасть мешочком на любую ячейку игрового поля, после чего ребенок смотрит, куда он попал. Затем игрок выбирает дидактическую карточку, которая подскажет, какие слова ему необходимо назвать. Выпавшее на поле число определит количество слов. Если же игрок попадает на поле «Медведь» или «Пчела», то он проговаривает задание грубым и тонким голосом соответственно. «Цветы» - дают игроку возможность бросить мешочек еще один раз. За правильный ответ игрок получает фишку. Результат игры - выигрывает тот, кто набрал наибольшее количество фишек. Ребята продумали и разные уровни сложности:
· игрок получает задание от ведущего, без опоры на зрительный ряд;
· в игре могут быть задействованы два мешочка, тогда игроку необходимо будет назвать большее количество предметов;
· игрок берет несколько карточек с заданиями.

А вот разработанная игра «Новоселье» преследует иные цели - совершенствование навыков счета и развитие памяти. 
          Игровая задача: игрокам необходимо заселить улья в соответствии с обозначенным количеством. 
          Ход игры: детям  предлагается выбрать раздаточный материал с изображением ульев. Затем игровое поле закрывается листами, для того чтобы не было видно цифр. Игроки по очереди открывают только одну из ячеек и снова закрывают ее, получая взамен столько фишек, какая цифра была открыта. Действия производят до тех пор, пока не наберется нужное количество особей. Так как поле все время закрыто, то игрокам необходимо вспомнить то число, которое было расположено на нем, чтобы добавить нужное количество пчел. Если кто – либо из игроков попадает на ячейку «Медведь», то он пропускает свой ход, потому что великий лакомка, по своей неуклюжести, сломал его улей. Игрок будет ждать, пока не отремонтируют его домик. Если кто – либо из игроков попадает на поле «Пчелка» то, он имеет право отдать одну пчелу любому из игроков, добавив к его уже имеющемуся количеству пчел. Поле «Цветы», означает, что игрок, попавший на него, лишается набранного количества пчел. Все они вылетели из его улья на цветочную поляну, и он заново заселяет домик.
Результат: выигрывает тот, кто быстрее всех заселил свой домик.
          Уровни сложности:
·  на первом этапе листы бумаги, закрывающие поле, могут быть просвечивающимися;
· одинаковые цифры закрываются одним цветом;
· все цифры закрыты одним цветом.
 
·  изготовление карточек – ульев с числами, обозначающими количество пчел, набора цифр от 1до5, подбор карточек с предметными картинками, относящихся к одному родовому понятию.
· участие во II Международном конкурсе творческих проектов «VAY TOY: играю, двигаюсь учусь» проведенным Институтом детства МПГУ, журналом «Современный детский сад» и российским производителем подвижных развивающих игр, компанией «ВЭЙТОЙ». Мы отправили проект «Развитие! Движение! Игра! Воображение!» на основе комплекта игр "VAY TOY" и успешно заняли III место.




Данный проект доказал, что развивающие напольные игры "VAY TOY" можно использовать как, индивидуальный инструмент воспитателя, в котором определены наиболее оптимальные и эффективные содержание, формы, методы и приемы организации образовательной деятельности с целью получения наивысшего результата, соответствующего требованиям ФГОС дошкольного образования.


